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Spolednost Firma se zabyvd virobou nabythu.

Takto vypadé HTML kéd na predchozf strénce v prohlizei

i tato kniha — jedn4 se o zdkladni prvky HTML - pri¢emz jsou zde uvedeny i nékteré ¢dsti
specifikace HTML 4.0. Tuto specifikaci lze v kompletni podobé dokumentovaného vypisu
nalézt na internetové adrese

http://www.w3c.org

Abyste si mohli stranky vytvorené v jazyce HTML prohliZet, potiebujete jiz zminény program,
obecné nazyvany prohlizeé. Ten interpretuje zdrojovou podobu HTML do grafické podoby,
kterd je Gitelnd véem uzivatelim Internetu (coZ se o zdrojovém textu fici nedd). Format HTML
je maximélné dsporny, a sice z diivodu zatim nedostate¢né propustnosti internetovych linek.
Pokud vezmu tutéz strdnku se stejnym nebo podobnym formatovénim, bude tato stranka
v HTML ¥4dové desetindsobné tsporn&jsi nez tatdz vytvorend programem Microsoft Word.
Tato dsporns data jsou také dekdédovéna do grafické podoby podstatné rychleji nez z jiz
zminéného dokumentu Wordu. Nevyhodou HTML jsou zatim omezené formatovact moznosti —
na Internetu je totiz vée orientovano na rychlost. Na rozdil od textového editoru je prohlizeé
skutedné pouze prohlized — slouZi tedy jen k prohlizeni dat, ne k jejich vytvareni.

Na poli prohlize¢li jsou v soucasnosti dva vedouci programy — Microsoft Internet
Explorer a Nestcape Navigator (souédst baliku Netscape Communicator). Pokud klepnete
my#f na jakykoliv soubor HTM nebo HTML, spustf se automaticky jeden z téchto prohliZze¢t
(nebo jakykoliv jiny, ktery mdte nainstalovany) a danou stranku zobrazi. Ovldddni téchto
programi je viak jiZ zédleZitosti knih jinyech.

2.2 Zdrojovy text HTML

Kazdy programovaci jazyk md sviij zdrojovy text, vytvoleny programitorem. Stejné tak
HTML m4 sviij zdrojovy text, ktery popisuje grafickou podobu stranky v prohliZzeci. Jako
kazdy jazyk i HTML m4 svoji pfesnou syntaxi, kterou je nutno dodrZovat, zdroven je oviem
velice piizptisobivy. I kdyZ se dopustite ne zcela zdsadnich chyb, dokdze prohlize¢ zobrazit
prakticky celou strdnku tak, jak vypadat ma. Vice nez tii &étvrtiny strdnek na Internetu

nem4 zcela spravnou syntaxi, a piresto jsou zobrazeny spravné. Tato flexibilita prohlize¢u je
déna rychlym vyvojem HTML, prohlize¢ tedy pfimo piredpokladd, Ze se setkd s nespravnou
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<imtaxd, jako je vynechédn{ znadky, Spatné formatovani, chybéjici uvozovky u hodnot para-
metrd apod. OvSem pokud narazi na zdsadni chybu, nedokédZe si poradit ani s ni, a pak je
siranka zobrazena Spatné. Nastéstf se zdrojovy text HTML velice dobé ladi, protoze jediny
=ledek je zobrazeni, kdeZto u opravdového jazyka jde o sloZité operace, vypocty, které lze
wonalit az pri dikladném prozkoumdni celého programu. U HTML staéf jediny pohled a vite,
o neniv porddku. Také naucit se HTML je podstatné snadnéjsi, nez jakykoliv programovaci
2z Vpodstaté vam na zvlddnuti zdkladd postaéi jediny den dikladného studia a vlastniho
craxtického zkousSen{ a experimentovand.

Tvorba zdrojového textu
Zirojovy text HTML je vidy pouze ASCII textovy formét, ktery md p¥iponu HTM nebo

S TML.V tomto textovém formdtu je také interpretovdn prohlize¢em — ASCII podoba je
“=.v findlni a nenf ddle kompilovdna do Zddného bindrniho souboru jako EXE nebo COM.

220 je zdsadni rozdil od klasickych programovacich jazykd, kdy se program musi pied
couzitim zkompilovat. VSechny ostatni souédsti stranky, jako obrazky, zvuky, videoklipy
“=00 jakékoliv jiné bindrni soubory, nejsou umistény ve zdrojovém kédu HTML, ale
- externich souborech, na néz se ze zdrojového textu odkazujete. Takovyto odkaz, konkrét-
“= na obrézek, byl uveden i v piikladé v prvni kapitole:

«<IMG SRC="logo.gif” ALIGN="left”>

<7 jde o obrazek se jménem logo.gif, ktery je umistén ve stejném adreséii jako kéd HTML.
= zobrazovani stranky v prohlizedi je tento obrdzek nadten do paméti pocitade a zobrazen
nz obrazovee.

Z toho tedy vyplyvd jedna dilezitd skuteénost. Zdrojovy text HTML lze vytvéiet v ja-
«=mkoliv ASCII textovém editoru, coZ je takovy program, ktery vysledny text ukldda pouze
~2x0 sled prislusnych ASCIT znakt. Mezi takové programy patif napifklad Pozndmkovy blok,
“odévany z zékladnf vybavé k systémfim Windows. Lze pouzit také Wordpad nebo Word,
w=em je treba dét pozor, aby byl kéd uloZen jako text. UloZeny soubor tedy nesmf obsahovat
~=iné formatovacf znaky, kterymi napiiklad dokumenty Wordu DOC oplyvaji v hojné mite.

Nejlepsi je vsak pouzit specializovanych HTML editorti, které edituji zdrojovy text
codobné jako textové editory, ovSem praci s HTML kédem velice zjednoduSuji nejriaznéjsi-
=i pomuckami. Existuje také typ HTML editort nazyvanych z anglického ,,What You See Is
“What You Get“ (Co vidis, to dostanes) WYSIWYG, kde misto zdrojové textu editujete piimo
o sledné zobrazeni v prohlizedi. Mezi také patii napt. Microsoft FrontPage, jehoz funkéné
cmezend verze FrontPage Express je soucasti Internet Exploreru 4 a vySsich verzi.
W soucasnosti jsou také dostupné kombinované editory, které umoznuji efektivné vyuzivat
“oou moznosti editace. Mezi né patii Allaire HomeSite 4, ktery bez jakéhokoliv zdchvévu
=vedom{ mohu prohldsit za nejlep$i editor v obou kategoriich vibec (Ize si jej stdhnout
= adresy http:/www.allaire.com). Pokud se o téchto programech cheete dozvédét vice, pie-
“i2te si knihu Vytvdiime webové stranky (Computer Press, 1999).

Veskeré prikazy, v HTML nazyvané znacky (diive se pouZivalo ndzvu tag), jsou uzavieny
ve Spicatych zdvorkdch <> véetné vSech svych parametri, které znacku ovliviuji. Véechno
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ostatni, co se mimo tyto znacky nachdzi, je text, ktery prohliZzed zobrazi.

HTML pouzivd pdrové a nepdrové znacky, kdy parové maji vliv na urcitou ¢dst doku-
mentu, napf. na text (kurziva, tuénost, zarovnani apod.) — jeho prvni{ ¢ist se nachézi pied
danymi prvky a druhd za nimi, coZ pFesné vymezuje ¢4st, na niz md mit tato parova znacka
vliv. Nepdrové znacka naopak m4 vliv sama na sebe, definuje v HTML né&jaky prvek, napii-
klad obrizek, nebo m4 vztah k celému dokumentu.

Pérovd znacdka tedy obecné vypad4 takto
<znacka>

HTML kéd, na néjZz ma mit tag vliv
</znaé&ka>

kdezto nepdrovi takto

<znacka>

Pokud tyto znalosti adaptujete na p¥iklad na poédtku kapitoly, pak <FONT></FONT> je pii-
klad pdrové a <IMG> a <BR> nepdrové znacky. Zjednodusens lze tedy Fici, Ze cely zdrojovy
text HTML se sklddé z parovych a nepdrovych znacek a textu, ktery je umistén mimo tyto
znacky, tedy mimo Spicaté zavorky.

Z piredchozich odstaved je vidét, ze HTML m4 ddny ptresné principy stavby zobrazované
strdnky a Ze je podstatné jednodus§i nez programovaci jazyky, nebot v ném jde pouze
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<DIVi<font fa § Jans Serit” size="1" CLASS="mininews™
o pocitatich<BRra Internetu<p>
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—omeSite 4.0 v refimu editovani zdrojového textu

0 zobrazovéni, nikoliv vypoéty, skoky, podminky, funkee, podprogramy aj. Lze jej p¥irovnat
& textovému souboru RTE, ktery také pouzivé k formatovani obsahu dokumentu jednoduché
znacky, i kdyz jde o formdt mnohem komplexn&jsi a nabizejf lep&i vystup.

Jednotlivyeh znacek md HTML velice mnoho a nenf uelem této knihy vam je viechny
ukdzat a popsat. Stdle totiz vznikaji nové, které nabizeji bohatsf zobrazovaci schopnosti —

HTML se stdle vyviji a to, co je dnes slozité, bude se za rok provadét jednou znackou.

Formdtovdni zdrojového textu

HTML je také velice tolerantni k chybdm autora strdnek. Pokud na strénce udélite
chybu ve znacce, syntaxi nebo v éemkoliv jiném, prohlize¢ to bude ignorovat. Piehlizi
totiz v8echno, co nezn4, a zobrazi pouze to, co umi. Z nespravné interpretace tak poznate,
ze je nékde chyba, a opravite ji. Na rozdil od programovactho jazyka, kdy pokud narazf
interpret nebo kompildtor na neznidmy prikaz nebo funkei (vzniklou pieklepem nebo
spatnou syntaxi), bude vyZadovat opravu jesté d¥ive, nez program spusti, HTML zobraz{
stranku vzdy.

Abyste se pii ladéni vyznali ve zdrojovém textu, doporuéuji dodrzovat zikladn{ forms-
tovani zdrojového textu, aby bylo na prvni pohled ziejmé, na jakou &dst kédu budou mit
ohraniCené znacky vliv. NedodrZovéni této zdsady mfize mit za nasledek neéitelnost nejen
pro dal8f osoby, které se budou chtit v kédu vyznat, ale po ¢ase i pro samotného tvirce.
Nemusite pouzivat zadnych specidlnich styld, jinych pisem apod., stad pouhé odsazovéni
textu od okraje a vynechdni adku mezi jednotlivymi ¢dstmi HTML kédu. Cely zdrojovy text
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pak vypadd tieba takto:
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>
Jméno stréanky
</TITLE>
</HEAD>

<BODY>
<H1>
Nadpis stranky
</H1>
<P>
Toto je stranka demonstrujici formatovani zdrojového textu.
</p>
<IMG SRC="obrazek.jpg”>
</BODY>

</HTML>
Tento zdrojovy text je podstatné ¢itelnéjsi nez tplné stejny, ale bez jakéhokoliv formétovani: :

<HTML><HEAD><TITLE>Jméno strénky</TITLE></HEAD>
<BODY><H1>Nadpis stranky</H1><P>Toto je stranka demonstrujici
formatovani zdrojového textu.</P><IMG SRC=" obrazek. jpg”></BODY>
</HTML>

Takovyto text je velice nepfehledny, zvldsté pokud ma nékolik stran. Jakékoliv vyhleddvani
chyb nebo jiné zdsahy pii ladéni jsou pak prakticky nemozné.

2.3 Zakladni znacky pro tvorbu stranky

ProtoZe kniha pojedndva pouze o zdkladech HTML, nebudu brat v potaz existenci Zddnych
dalgich modultl (ActiveX) a prvki programovactho jazyka (Javaskripty, Visual Basic skrip-
ty), které lze dnes do zdrojového kédu implementovat a vytvéiet tak Zivé stranky reagujici
na impulsy uzivatele.

Pravé diky existenci téchto prvki je potieba rozlisit, kters &ast zdrojového kédu je
HTML, kterd pravé zminéné Javaskripty apod. HTML éast tedy zalind parovou znackou

<HTML>

a pokﬁd zdrojovy text neobsahuje nic jiného kromé& HTML, tak je ukonéen znackou
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</HTML>

V casti uzaviené touto pdrovou znackou se tedy nachdzi cely zdrojovy text HTML
a prohlize¢ jej také tak interpretuje. Pokud se zde objevi napt. prikaz Javaskriptu, je
prohlizedem ignorovdn. Zdrojovy text je déle rozdélen na hlavu a télo. Hlava definuje zé-
kladni parametry, jako jméno stranky, verzi HTML, vychozi adresar, k némuz se udavajire-
lativni cesty k externim soubortim, a mnoho dalich, vétSinou nedtleZitych znacek a para-
metri.

Hlava zdrojového textu je uvozena pifznaénou parovou znackou

<HEAD>

2 je ukoncend adekvatni znackou

</HEAD>

VZechno, co se nachdzi uvnitt znaéky <HEAD>, nemd vét§inou zidny vliv na vyslednou
podobu zobrazeni HTML kédu v prohliZedi, pFindsi vSak zdsadni a ddlezité informace
prohlizedi. Vlastni zobrazovani data jsou umisténa az v téle dokumentu, definovaném
parovou znackou

<BODY>

2 samozirejmeé ukoncéeném znackou

</BODY>

Celd zakladni syntaxe zdrojového kédu pak vypad4 takto:

<HTML> pocdtek zdrojového textu HTML
<HEAD> pocdtek definice hlavy dokumentu

</HEAD> konec definice hlavy dokumentu

<BODY> pocatek definice téla dokumentu

</BODY> konec definice téla dokumentu
</HTML> konec zdrojového textu HTML
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Samoziejmé tento zdrojovy text nebude mit #4dné grafické vyjadient, protoze jak hlava, tak
télo dokumentu jsou prézdné. Jak budete &st knihu, naucite se véechny zdkladni znacky,
které potiebujete k Gispésnému sestaveni dobte vypadajici a funkéni stranky.

Hlava dokumentu

V této kapitole za¢nu rovnou hlavou zdrojového textu HTML, v nf% jsou dillezité dvé za-
kladni zna¢ky. Jedna definuje samotné jméno stranky, Kkteré bude zobrazeno v zdhlavi okna
prohlizece, druh4 nastavi adresar, ke kterému se budou definovat veskeré relativni cesty
k externim souborfm.

Vzdy kdyZ prohlize¢ nacte jakoukoliv stranku, zobrazi kromé jejtho obsahu také jeji
jméno v zéhlavi svého okna. Toto jméno by mélo byt vystizné a hlavné struéné — jedno az
dvouslovné. Je definovéano uvnitf sekce HEAD pérovou znackou

<TITLE>

a rozhodné by v Zadném zdrojovém textu nemélo chybét, vynechdni titulky je podle mého
nazoru chybou, které by se nemél zadny tviiree stranek dopustit. Pokud znacka <TITLE>
chybi, zobrazi prohlizec misto jména cestu k danému HTML souboru, coz vypada znacéné
neprofesiondlné:

Na obrézku je zobrazen takovyto titulek v pifpadg, je-li soubor ulozen na lokdlnim disku.
Pokud se jednd o dokument nachézejici se na Internetu, je v zéhlavi uvedeno dané URL,
napi.: http://www.pokus.cz/pokus.html.

PozNAMEA: Titulek strdnky nemd viibec nic spoleéného se jménem souboru, v némé je zdro-
jovy text ulofen, a tudiz miZe bijt naprosto odlisny.

Spravna syntaxe titulky stranky tedy je

<HEAD>
<TITLE>
Jméno dokumentu
</TITLE>
</HEAD>

V prohlizedi takové stranka vypadd podstatné 1épe nez v pripadé chybéjict znalky <TITLE>!
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#romé jména stranky uréeného znackou <TITLE> je dbilezitd takeé zejména znacka
<BASE>

~eré definuje zdkladni adresar, jenZz se ve vztahu k relativni cesté bere jako kotenovy. Toho
s vyuzivd zejména tehdy, jsou-li jednotlivé dokumenty a soubory umistény v rtzné
~rvitveném adresdlovém systému, kdy pak stadf pii piesunu na jiny poéitac (napt. z lokal-
=ho potitade na internetovy server) zménit jen cestu definovanou v této znaécee.

PRIKLAD:

<=ASE HREF="http://www .web.cz/pokus/index .html”>

Pokud se pak nachézi obrézek logo.gif na serveru http://wu_nv.web.cz/polms/obmzlcy, tak
<:aé{ pii uréeni cesty k tomuto obrizku napsat pouze relativni cestu:

sbrazky/logo.gif
misto specifikace celé cesty
nttp://www.web. cz/pokus/obrazky/ logo.gif

Pokud neni koienovy adresai definovén znatkou <BASE>, pak je jako zékladni adresér,
© némuz se vztahuji vSechny ostatni relativni definice cesty k soubortim, bran adreséf,
+ ném? s nachdz{ aktudlni dokument, ktery je pravé zobrazovan prohlizecem.

S hlavigkou zdrojového textu souvisi jesté jedna znadcka, kterd neni pro zobrazen stranky
+Abec dilezit4, ale vzhledem k tomu, se se umistuje do sekce HEAD 2 nepatii funkéné ani
tematicky do Zadné z dalifch kapitol, uvadim ji zde. '

2.

Urcitd jste jiz nékdy v&imli, pokud vlastnite zvukovou kartu, zvuku hrajictho pii nacteni
stranky do prohlizece. Nékdy miize takovy zvuk phisobit rusive, nékdy véak pifjemné pod-
barvuje atmosféru danou grafickym stvérnénim stranky. Pokud cheete tohoto hudebniho

prvku pouZit, viozte do hlavicky zdrojového textu (sekce HEAD) nésledujiei znacku
<BGSOUND SRC="zvukovy soubor” LOOP="xx">

Znatka <BGSOUND> md dva parametry:
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srRC  definuje zvukovy soubor, ktery se bude na pozadi prehrévat.
Miize jit o jakykoliv zvukovy soubor, ktery dokaze dany systém piehrat. Vzhledem
k tomu, ze jde o prehravani soubory, ktery je nejdifve potieba stahnout z Internetu,
mél by byt co nejmensi, shruba okolo 20 az 30 kilobajtii. Tuto délku nemohou
dodrzet zadné digitdlni zvuky, vétsinou ve formatu WAV, AU, VOC, MP3 apod.,
proto se pouZzivaji zejména MIDI soubory, které vyuzivaji digitalnich vzorki néstro-
j& ulozenych v paméti zvukové karty (popf. syntetické néstroje vytvorené proce-
sorem karty), takze vétsinou dodrzuji uvedenou délku.

LOOP urluje pocet opakovani plehrévani zvukové souboru.
Jeho parametrem je piirozené Eislo, implicitni zaddni je jedno piehrdni (tedy
LOOP="1"). MiZete také nechat zvuk stdle dokola, tedy donekonecna. Tehdy
zaddte LOOP="infinite”.

UPOZORNENI: Znac¢ka <BGSOUND> se¢ opravdu, nachdzi v sekei HEAD, mejde o tiskovou
chybu!

PRIKLAD: Prehrdvdnd zvuku na pozadi

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Strénka</TITLE>

<BGSOUND SRC="stars.mid” LOOP="infinite”>
</HEAD>

Télo dokumentu

Jak jiz bylo Feéeno, télo dokumentu je uréeno parovou snackou <BODY> a obsahuje viech-
no, co cheete, aby prohliZec zobrazil. Na rozdil od hlavy dokumentu tedy obsahuje vlastni
data stranky. Znadek, které je mozné v téle dokumentu pouZit, je nékolikandsobné vice nez
v hlaviéee. Véechny tyto znadky a jejich parametry jsou popsény podrobné v dalgich kapi-
toldch.




