Kapitola 4: Obrézky

4. Obrazky

Dokéazete si v soué it webovou stranku bez jediného obrazku? Pokud se na
+akovou stranku po , mé it, jako by mi ndkdo dal Stétec 2 paletu barev a j4 misto,
abych nakreslil obraz, hodil oboje do koge a poéméral celé platno cernott tuzkou. Analogie
< HTML je nasnadé — mate k dispozici velké mnozstvi moznosti prace s obrazky a nevyuzit
je by byla velkd §koda. Stranka bez grafiky je frustrujici a hife se v ni orientuje, zv148té po-
Lud je delsi'a §patné naformétovand.

Na druhou stranu nelze s obrazky plytvat. J akakoliv zbytetnd data prodluiuji délku
stahovéni a obrazky, ac se daji v soudasné dobé podstatnfﬂn zpusobem redukovat diky
kompresi J PEG, jsou stale oproti textu podstatné vetsi. Celd stréanka véetné obrazkd by ne-
méla prekrodit 80 az 100 KB, jinak se stahovani potadné protahne a pociti to zejména maji-
<elé telefonntho pripojeni na svych penéienké,ch. Pokud tedy budete umistovat na svoje
<tréanky obrazky, pouzivejte co nejvetst kompresi, neumistujte obrazky Zoytetné velké
a hlavné se vyvarujte zbyteénych a matoucich obrézki, a to nejen kvali vysst celkové veli-
kosti stranky — dbejte na grafickou vyv szenost, stifdmost a dpravu. Internet by totiz mél byt
primocary a prehledny, ne plny vielij akych obrazki, které nemaji pro urivatele vyznam.

Af tak & onak, obrazky maji na webovych strankach svoje pevné misto 2 ochudit je o né
by bylo gkoda.

4.1 Umistujeme obrazky

7Znatka <IMG> pro umisténi obrzku na stranky je po <BR> dals{ neparovou, kters nema
svoje ukonéent. Viechny potirebné informace pro prohlize¢ jsou totiz umistény v hodnotéch

jednotlivych parametrﬁ véetné formatovacich znaku, popiskl apod.
7.4kladn{ syntaxe zni

<IMG SRC=" obrazek”>

2 definuje soubor s obrazkem, ktery se mé na stranku umistit. Jméno souboru je uvedeno
v hodnotg parametru SRC (source, urcent) v uvozovkach. Pokud nenf u jména souboru uve-
dena cesta, relativni nebo absolutni, prohliieé hledéd obrazek v aktudlnim adresati, tedy
v tom, kde je umistén dokument, ktery obrizek zobrazuje. Celkem 1ze pouZit eyt zpusoby
zadavéni cesty:

srRC="obr.gif” obrazek je umistén v aktualnim adreséali
src="../obr.gif i ' relativni zaddni lokélnf cesty, obrazek umisten v nadiaze-
ném adresafi
SsrRCc="c:/gifs Jobr.gif” absolutni zadéni lokalni cesty, kdy je obrazek na mistnim
pevném disku v uréeném adresaii
SRC=”http://www.stranka.cz"
cesta k obrazku je zadana s celou URL, kde se obrazek na-
chézi, tzn. lze zobrazit jakykoliv obrazek na jakémkoliv
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serveru na celém svété, ovsem za predpokladu, Ze znate
danou cestu k nému (tato alternativa se pilis ¢asto nepo-
uzivé, nebot je nutné se serverem navézat spojeni, ¢imz
dochézi ke zbyteénému zdrzent — lep#i je obrazek stahnout
a umistit lokdlné)

Nejéastéji pouzivané grafické souboru jsou typu JPG a GIE, které zéroven nabizeji nejvys-
& kompresi a tedy i usporu mista. Oba vak maji také své nevyhody:

Format JPG pouZivé ztratovou kompresi (jmenuje se JPEG, odtud také ndzev formétu),
kterd odstrafiuje z obrazku grafické informace tak, aby to lidské oko co nejméné postiehlo.
Cim je tato komprese vyssi, tim vice informaci se z obrézku ztrati a obrazek se stavd ,rastro-
vitgj$im* (pokud nevite, co je to rastr, podivejte se pod lupou na obrézky v novinch, tam je
to nejvice patrné). Vyhodou na druhou stranu je zmenSeni velikosti obrdzku az na nékolik
procent ptivodni velikosti (ovem zdleZl na predloze) a moZznost pouziti celé palety barev
RGB, tedy aZ 16,7 miliénu barev (24 bit, kazdou barvu — gervenou, zelenou a modrou — za-
stupuje jeden bajt, tedy 8 bitd).

Naproti tomu format GIF nepouZivd ztratovou kompresi, a presto v nékterych piipadech
umoziuje kompresi vySsi nes format JPG. Oviem GIF neumoziuje pouzit celou paletu
RGB, ale pouze 256 barev (8 bitf). Ale oproti JPG nabfzi tzv. prihlednost, kdy jedna barva
miize byt definovina jako transparentni. Ta pii nadtent do prohlizece neni zobrazena a je na-
hrazena barvou pozadi, tedy chova se jako prithledna.

Oba formaty jsou pouzivané pFiblizné stejné casto, a sice tam, kde se vice hodi. Potirebu-

lad u fotografif, pouZijte J PG. Potebujete-li naopak ob-

jete-li celou barevnou paletu, napfik
rézek s prihlednym pozadim, sdhnéte po GIFu. Formdt GIF se také hod{ zejména pro riiz-

14 tlacitka akef a jiné grafické prvky.

PRIKLAD: Umdisténi obrdzku do dokumentu HTML

<BODY>
<P>Na dal3im Fadku Jje
<IMG SRC="obrazek.gif”>

</BODY>

umistén obrazek.</P>

Ma daldim Fadku je umistén obrazek.
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5.2 Zarovnani obrazku a textu

“trizky lze také s omezenymi moZznostmi zarovndvat vzhledem k okolnfmu textu, ktery ob-
mizek obtékd. Jelikoz HTML nepodporuje takové moznosti forméatovani jako standardni
“extovy editor, neodekdvejte zadné zazraky. Jednd se pouze o zdkladni zarovnani, které je do-
s2Zeno ndsledujicim parametrem ALIGN (stejny parametr jako u zarovnani odstavetl) znaé-
o <IMG>:

<IMG SRC="obrazek.gif” ALIGN="Zplsob zarovnani”>
“=dnotlivé hodnoty zarovnani pak jsou nasledujic:

LEFT Obrézek je umistén zcela vlevo a je obtékdn textem z pravé strany. Jakmile
Je dosazeno spodniho okraje obrazku, pokracuje text zleva doprava na celou
§ii'i okna prohliZede.

RIGHT Obrézek je umistén zcela vpravo a je obtékén textem z levé strany. Jakmile
je dosaZeno spodniho okraje obrdzku, pokracuje text zleva doprava na celou
§ii okna prohlizece.

TEXTTOP Zarovnd horni okraj obrdzku s nejvySsim pismenem v ¥ddku, u néhoZ je
umistén.
TOP Zarovnd hornf okraj obrdzku s nejvy33im prvkem (vétSinou pismenem —

tehdy je zarovndni stejné jako u predchozi hodnoty texttop) v Fadku,
u néhoz je umistén.

MIDDLE Zarovnd linku, na nifZ je posazen text, na stfed daného obrazku.
ABSMIDDLE  Zarovnd prostiedek daného rddku na stied obrazku.
BEOTTOM Zarovnd spodni okraj obrédzku s linkou, na niZ je posazen text.

ABSBOTTOM  Zarovnd spodnf okraj obrdzku s nejspodn&j$im pismenem v textu, tedy pis-
mena, kterd jsou posazena pod linkou (napt. j, p, y).

Standardné je v prohliZedi navoleno zarovnan{ BOTTOM, tedy spodni okraj obrazku s danym
radkem, déle pak text pokraduje pod obrdzkem normalné. Vétsinou se pouZivd zarovnani
LEFT nebo RIGHT, aby text obrazky hezky obtékal.

PRIKLAD: Zarovndni obrdzku doleva

<BODY>

<P><IMG SRC="obrazek.gif” ALIGN="LEFT">
Toto je obrazek zarovnan doleva a text jej obtékad zprava po
celé jeho vysSce. Je potfeba jej umistit tam, kde bude za&i-
nat obtékani, vétSinou tedy k zaddtku odstavce. Jakmile
text dosadhne spodniho okraje obrazku, pokraduje dale od le-
vého okraje okna.

</P> -
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<P>Toto je také obrazek zarovnan doleva a text jej obtéka
zprava po celé jeho vysce.

<IMG SRC="obrazek.gif” ALIGN="LEFT">

Text za&ne obrazek obtékat po umi téni znaéky IMG do

zdrojového textu, coz v praxi vypada takto.

</Pp>
</BODY>

= Toto je obrazek zarovnén doleva a text je]

obték zprava po celé jeho wiice. Je potfeba

jej wmistit tam, ede bude zafinat obtélcéini,

| vEtSinou tedy k zatétku odstavoe. Takmile text
dosahne spodniho okraje obrarku, pokratuje

dale od levého okraje okna.

Toto je také obrazek rarovnin doleva a text jej obtéka
Zprava po celé jeho wydce. Text zatne obrézek obtékat po
E umnisténd matky IMG do zdrojoveho textu, cok

hlizeé s textem, pokud je obrézek zarovnan doprava.

Podobné pracuje pro

PRIKLAD: Zarovndni obrdzku doprava

<BODY> :
<P><IMG SR ="obrazek.gif” ALIGN="RIGHT">

Toto je obrazek zarovnan doprava a text jej obtéka zleva po

Toto je obrazek zarovnatl doprava a text §
jej obteké zeva po celé jeho wyice. Je
potfeba jej urnistit tarn, lede bude zatinat |
obtékani, vEtdinou tedy k zatatku
odstavce. Jakmile tezt dosahne spodntho :
okraje obréazky, pokratuje pod obrazkem aZk
pravémy okrajt okna.

Toto je také obrazek zarovnén doprava a text Jej
obtelea deva po celé jeho wice. Text zatne
obrizek obtékat po umisténi znatky
MG do zdrojoveho textu, coZ v prazi
yypada takto.
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celé jeho vyéce.'ﬁé*potfeba jej umistit tam, kde bude zaci-
nat obtékani, vétdinou tedy k zadatku odstavce. Jakmile
text dosahne spodniho okraje obrazku, pokraéuje pod obraz-
kem az k pravému okraji okna.
</P>
<P>Toto je také obrézek zarovnan doprava a text jej obtéka
zleva po celé jeho vysSce.
<IMG SRC="obrazek.gif” ALIGN="RIGHT">
Text zadne obrazek obtékat po umisténi znacky IMG do zdro-
jového textu, coZ v praxi vypada takto.
</p>
</BODY>

A takto vypadajf dal¥f zarovnéni, na stied, na spodek a vrsek obrazku.

MR Toto je zarownan "top" — horni okrah obrazku je zarovnén s nejvy¥dim pismenem v tomto Fadku a dale

poa‘c’uje pod obrazkem zleva.

Toto je zarowvnani "middle" — zarovnd linku, na nif je posazen text, na stted daného obrézkuy, a déle pokratuje

pod obrazkem zeva.

; Toto je zarovnani "bottom” — spodni okraj obrézku je zarovnén s linkou, na nif je posazen text, a dale
pokratuje pod obrazkem zleva.

Toto je zarovnéni "absbottom" — spodni okray obrazku je zarovnan s nejspodn‘éj?im pismenem v textu a déle
}pokraEuje pod obrazkem zleva,

Hodnoty parametru ALIGN vSak nelze nastavit tak, aby byl obrdzek umistén uprostied
a text jej obtékal z obou stran, coz nékdy trosku vadi. Lze oviem vycentrovat obrdzek bez
obtékajictho textu, a sice znackou <CENTER>, kterd, jak jsem naznadil ve tieti kapitole, mé
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vliv na véechno, co je uvnit# ni umisténo, tedy i obrazky. Nesmite ovéem pouZit parametr
ALIGN, ktery by formatovani nastavené znackou <CENTER> zrusil!

PRIKLAD: Vystredént obrdzku

<CENTER>
<p>Znaéka CENTER ma vliv jak na text, t

<IMG SRC="obrazek.gif”>
</CENTER>

ak na obrazek</P>

‘f Fnatka CENTEE. ma vliv jak na tezt, tak na obrazek

b 1

Pokud nepouZzijete zddného zarovnavaciho parametru, je obrézek vlozen do textu piesné
tam, kde jej umistite ve zdrojovém kédu. Ovsem zarovnan{ je implicitné nastaveno na bot-

tom, text tedy bude zarovnan na spodek obrazku.
PRIKLAD: Implicitni zarovndni textu ¢ obrazku

<BODY>
Tohle je obyé&ejny text, do néhoz Jje
<IMG SRC="obrazek.gif”>
vlozen obrazek. Text se zarovna ke sp
obrazku a dal bude pokracovat pod nim.

</BODY>

odnimu okraji tohoto

Tohle je obytejny text, do n¥ho? je Mk aiad vloZen obrizek. Text se zarovna ke
spodnimu okraji tohoto obrazku a dél bude pokratovat pod nim.

Jediny zplisob, jak nastavit obtékéni obrazku textem podél celé jeho vyiky, je tedy nastavit
mu zarovnani doleva & doprava, jinak bude text vzdy srovndn se spodnim okrajem. Jedno
7 FeSen, jak toto obejit, je pouZiti tabulek (viz kapitolu 7).
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4.3 Velikost obrazku

HTML umoZtuje zad4vat jako dalsf parametry znatky <IMG> také velikost obrézku. Pokud
ji nezadate, zobraz{ se obrdzek normdlné, budou tedy dodrzeny jeho rozméry. Pokud ma
napt. obrazek vysku 100 bodd a $ifku 50 bodd, pak se tak i zobrazi na obrazovee. Nékdy je
potieba zobrazit obrdzek vétsf nebo mensi, nez je jeho skuteén velikost. Pokud tedy nasta-
vite rozméry jiné, neZ je prava velikost obrézkf, prohlize¢ je adekvatné zveétsi nebo zmensi
do vami uréené velikosti. V obou p¥padech viak bude obrazek zkreslen — pfi zmengovani bu-
dou nékteré ¢asti vypustény, pii zvétseni naopak zndsobeny. Nastavite-li tedy velikost dva-
krit vats nez je 100 %, pak kazdy bod obrdzku obsadi étyfi body obrazové (dva na vysku
a dva na &frku), obrdzek tedy bude éty¥ikrat vétsi. A naopak, zaddte-li velikost dvakrat men-
&1, bude vypustén kazdy druhy bod horizontélné a kazdy druhy vod vertikdlng, coz obrazek
dtyfikrat zmensi. Tohle jsou ovsem idedlni piipady, kdy je véami nastavend velikost celym na-
sobkem nebo podilem skuteéné, a obrazek tedy bude jesté vypadat dobie. Pokud je tento po-
dil nebo nisobek zlomkovy, pak uz dochdz{ k roztazeni nebo naopak vypusténi napt. kazdé-
ho tiettho nebo patého bodu a obrizek uZ je zkreslen nepravidelné a vysledné zobrazent jiz
nevypada dobfe.

PRIKLAD: Riizné zvétsené nebo zmensené obrdzky

. Obrézeks pivodni velikosti.

Oba rozméry obrazku jsou zvétieny ve stejném poméru.

BEERER Oba rozméry obrazku jsou zmen3eny ve stejném pomén.
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WIDTH="8ifka v bodech”
HEIGHT="vyska v bodech”

PRIKLAD:
<IMG SRC="obrazek.gif” WIDTH="50" HEIGHT="100">

zobrazi obrazek o velikosti 50 x 100 (§ffka X vyska) bodd bez ohledu na to, jaké skutecné
rozliseni m4. Pokud tedy bude v&tsi, bude zmensen do odpovidajici velikosti a naopak.

Lze také zadat pouze jeden parametr, vysku nebo &{rku. Pokud takto udinite, bude zbyva-
jici rozmér obrazku dopo¢itan podle nasledujiciho prikladu.

PRIKLAD: Dopoditdni druhého rozméru obrdzku o velikosti 75 X 100 bodil
<IMG SRC="obrazek.gif” WIDTH="50"

Sfika obrazku byla zmenSena o jednu tfetinu, ze 75 bodd na 50, zlomek zmenseni je proto
2/3. Adekvitné se tedy musi zmensit i vyska, také v poméru 2/3, vyslednd vyska tak bude po
zaokrouhleni 67 bodfi. Obrézek tedy bude mit na obrazovee 50 x 67 bodt. Je proto vyhodnéj-
&1 zad4vat pouze jeden parametr, je jedno, zda vy&ku nebo §fFku, prohlize€ totiz dopocité ten
druhy v tom sprévném poméru. Pokud zadate oba a neznite piresné rozméry obrdzku, muze
dojit ke zméné pomeéru stran.

Tip: Vytvdiejte vidy obrdzky v takovém rozlisent, v jakém je cheete publikovat na Interne-
tu. Pokud toti’ vytvoite obrdzek vétst a budete jej parametry WIDTH ¢ HEIGHT zmensovat,
obrdzek nejenie ztrati kvalitu, ale budete nacitat zbytecné mnoho dat — obrdzek v menst ve-
likosti by totiZ mohl mit daleko menst velikost! A pokud jej budete zvétSovat, dochdzi k ne
zrovna hezky vypadajicimu zkreslent, kdy jeden bod obrdzku je roztazen pres vice obra-
zovkovyjch. Na druhou stranu, pokud skreslend zrovna nevadi (zejména pii zvétsent celym
ndsobkem, nap¥. 2x, 3x, popF. i 1,5x), je tak modno udetvit na velikosti dat tekoucich
Internetem, co? u# je docela pddny diwod sdhnout 1 k édstecnému znehodnocent obrdzku.

Proé¢ se viak tak obséhle rozepisuji o téchto parametrech, kdyz od vyse popsaného uzivdni
spiSe zrazuji, nez abych jej doporucoval? Vysku a §ifku ve znadce <IMG> byste totiz méli za-
davat i tehdy, kdyz velikost obrdzku ménit nechcete, tedy zadat pfesné rozmery obrézku,
i kdyz si je prohlize¢ zjisti, jakmile obrazek za¢ne naditat a zobrazovat. Podivejte se na
obrazek na ndsledujici strance.

Oba jsou to ramedky obrazki tésné pied nadtenfm do prohliZzede a oba jsou totoZné, pii-
¢em? u druhého byla zaddna parametry WIDTH a HEIGHT presnd, 100% velikost. Prohlize¢
tak mZe zobrazit spravné velky rameéek jesté driv, ne? do ngj bude viibec naéitat samotny
obrazek. Prohlize¢ totiz nejdifve nadte vlastni HTML kdéd a nasledné teprve naéitd prvky,
které jsou v ném obsazeny. Pokud tedy zdrojovy text definuje obrézky bez jejich velikosti,
prohlized nevi, kolik mista jim ma yyhradit, a pouZije pouze maly ¢tverelek, pricemZ teprve
a7, se zadne obrazek naditat, zobraz{ jeho spravnou velikost a celou stranku preskladd. Tak-
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Ze neZ se celd nacte, bude vam pied odima poskakovat jako dité ptes Svihadlo. Pokud ale de-
finujete u viech obrazkf rozméry, strénka se naformdtuje spravné jiz p¥i nacteni jesté pred
tim, ne% se za¢nou stahovat obrazky, takZe prohlizeé jiZ jen defacto bude plnit vyhrazend
mista obrazky.

\ "4 Vs 7 [o]
4.4 Dalsi nastaveni obrazku
Kromé jiz uvedenych lze rozsifit moznosti prace s obrazky o dalsi ¢ty¥i parametry, které
vam nyni jiz jen ve strucnosti predstavim.
Popisek obrdzku

HTML umoziuje pFiradit kazdému obrdzku jeden jakykoliv popisek, ktery je vyuZit v nésle-
dujicich pripadech:

zobrazi se nad obrizkem ve formé bublinky, kdykoliv nad néj najedete kurzorem mysi
ukaze se v rametku vyhrazeném pro nacitdni béhem stahovéni obrdzku, které nékdy tr-
vé opravdu dlouho (nemusite pak éekat, aZ se nadte cely, staéi se orientovat podle téch-
to popiskill)
e zobrazi se na misté obrazkd, pokud vypnete zobrazovani obrazkt kvili rychlej$imu zob-

razovani

Tento parametr mé syntaxi

ALT="Popisek obrazku”

a jeho vyuziti v praxi vypad4 takto:

<IMG SRC="obrazek.gif” ALT="Tohle je popisek obrazku”>
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zeni popisku. Prvni, kdy

Na nasledujicim obrézku vidite dve vyde popsané moznosti zobra
i umistén nad jiz zobra-

jestd obrazek neni nacten do prohlizece, a druhou, kdy je kurzor my
zenym obrazkem.

Iﬂ Uéebrice
! Excel

#{(IZebnice Excel

DoPORUCENI: Tyto popisky pousivejte vidy, protofe predem nevite, jak dlouho se u piipad-

ného uzivatele bude strdnka s obrdzky nacitat nebo zda nemd vypnuto zobrazovdnt grafi-

ky! Popisky na takovych stramkdch rozhodné usnadiujt orientact.

Rdmedek okolo obrdzku

Obrazek také mize mit volitelné okolo sebe ramedek razné velikosti, coz se hodi zejména
tehdy, nem4-li okraj vlastnf a tento okraj by piispél k piehlednosti celého dokumentu (napf.
je bilé jak pozadi obrazku, tak pozadi stranky, a tudiz nenf patrné, kde se nachézi obrazek
2 kde ohraniceni obrizku).

Rémedek se definuje parametrem

BORDER="n"

kde n je $fFka rdmecku v obrazovych bodech. Barva tohoto rdamecku je vzdy dernd, vyjimku
tvoi{ piipad, kdy je obrazek zéroven odkazem (viz ndsledujici kapitola), tehdy je barva ra-
medku modré (¢ ma barvu odkazu definovanou ve znacce <BODY>) a zaroven je velikost ra-
meéku dva body. Pokud neuvede parametr BORDER, nebude ramedek zobrazen; to se stane

i tehdy, nastavite-li hodnotu BORDER="0" — implicitn{ nastaveni.

Volné okraje okolo obrézku

Uréitd jste si jiz viimli, Ze pokud text obtéka obrizek, je na néj vzdy tésné nalepen — mezi
nim a obrizkem tedy neni zddna mezera, coz nepusobi zrovna esteticky. Abyste tomuto mo-
hli zabranit, definuje HTML dva parametry pro smacku <IMG>, které nastavujf volny prostor
mezi obrazkem a dal&imi prvky, které se okolo nich vyskytuji, v nasem pripadé textem.



HSPACE="n" nastavi velikost volného prostoru v bodech na levé a pravé strané
VSPACE="n" nastavi velikost volného prostoru v bodech nad a pod obrazkem

PRIKLAD: Riizné nastavent volného prostoru okolo obrdzku

<BODY>

<P><IMG SRC="obrazek.gif” ALIGN="left”>
Tento obrazek nemd okolo sebe definovan Zadny prostor.
jej tedy bezprostfedné& obtékd jak ze stran, tak i zespodu

a z vrchu.
- </P>

<P><IMG SRC="obrazek.gif” ALIGN="left” HSPACE="10">
Tento obrazek ma nastaven volny prostor ze stran o veli-
kosti 10 bodl, coZ odsadilo nejen text po strané, ale
i obréazek samotny od okraje.

</p>

<P><IMG SRC="obrazek.gif” ALIGN="left” HSPACE="30" VSPACE="30">
Tento obrazek mid nastaven okolo sebe volny prostor
o velikosti 30 bodli, coz odsadilo obrézek nejen do strany,
ale i posunulo dold, zarovern jej text obtékd v patficné

vzdalenosti.
</p>
</BODY>

Kapitola 4: Obrazky

‘ff‘"‘“’“[_f“lf‘i"v: Tento obrazek nema ckolo sebe

ﬁ U8 definovan ¥adny prostor. Text jej tedy
bezprostfedné obtéké jak ze stran, tak i
zespodu a z vrchu,

Tento obrazek méa nastaven volny
prostor ze stran o velikosti 10 bodd,
cof odsadilo nejen text po strang, ale 1
obrazek samotny od okraje.

Tento obrazek ma nastaven
okolo sebe volny prostor o
velikosti 30 bodl, cof odsadilo
obrézek nejen do strany, ale 1
posunulo dold, zéroved jej text
obteka v patiitné vzdélenostl
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4.5 Obrazky na pozadi stranky

Problematiky obrazki se tyké i jejich posledni vyuZiti - pifmo na pozadi vlastnf stranky. Jis-
t& jste jiz takovou stranku vidéli, predstavit si ji tedy nebude problém. Jaky bude tedy ob-
rézek pouzit, se definuje pifmo ve znacce <BODY> parametrem

BACKGROUND="pozadi”

kde pozadi je pat¥iény soubor s obrdzkem véetné cesty, piidem? cesta mize byt jak relativ-
nf, tak absolutni, dokonce lze pouZit i obrézek z jiného serveru (podobné jako u znacky
<IMG>), tehdy je zapotiebi definovat piresnou internetovou adresu (napt. kttp://www.obraz-
ky.cz/pozadi.gif).

Jak je tedy patrné, pokud obrdzek piesahuje pravy nebo dolnf okraj, je patFiéné ofezan.

Zajimavy je také efekt p¥i rolovénf stranky, kdy obrazek na pozadi ,stoji“, zatimco obsah
stranky roluje presné podle pokynt uZivatele (tedy podle toho, jak tdhne mysi nebo pouziva
kurzorovych kldves). Standardné totiz obrézek na pozadi roluje spole¢né obsahem stranky.
Tohoto ukotveni obrdzku se dosahuje parametrem

BGPROPERTIES="FIXED"”
PozNAMKA: Tento parametr nepodporuji starst verze Netscape Navigatoru.
A na z4vér kapitoly jiZ jen nékolik rad pro efektivni vyuzZitf bitmapovych pozadf stranky:

e Vybirejte co nejmensi obrazky, které zbyteéné nebudou prodluZovat dobu stahovani
a zabirat mnoho mista v paméti. Velké obrézky na pozadi vyrazné zpomali préci s prohli-
7elem, zejména pak rolovani dokumentem.

o Obrizek na pozadi by mél byt co nejméné kontrastni a nemél by rusit text v popredi.
Idedln{ jsou obrazky v Sedé paleté.

e ProtoZe prohlized skldda obrizky vedle sebe a jakmile dojde na konec Fédku, pokracu-
je opét zleva na dalsim, je dobré pouzivat ,bezesvé” obrazky, které na sebe navazuji jak
svisle, tak vodorovné — takové je treba dldzdént chodniku apod. Pozadi pak bude vypa-
dat jako jednolitd plocha.

e Nejvyuzivan&j$i rozliseni obrazovky je dnes 800 x 600 a 1024 x 768, proto je dobré si
vzdy stranku s obrazkem na pozadi prohlédnout v téchto rozlidenich, zda je umisténi

a vysklddani obrdzku vyhovujici.
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5. Seznamy

Nékupnf listek. Vyhern{ listina. Vy¢et komponent poéitace. To viechno jsou svym zpfisobem
seznamy, jejichZ vyuZiti na webovych strankéch je nasnadé. Jak uz jsem naznadil, uz jen ta-
kovy seznam hardwarovych komponent poéitace, vycet vlastnosti programu apod.

Pokud byste chtéli tvo¥it tyto seznamy pomoci vdm zatim zndmych HTML znacek, které
znite z treti kapitoly, se zlou byste se potézali. Tyto zna¢ky neznaji nic jako odsazeni, vnore-
nf podseznamd, ¢slovani aj. Pro tyto tcely jsou tedy v HTML vyhrazeny specidlni znacky,
jejich pouZiti je opravdu velmi jednoduché, a vytvofeni nésledujictho seznamu nebude zad-
ny problém:

Pocita¢ pro domaci vyuziti:

« hardwarové komponenty:
= procesor Intel Celeron 333 Mhz
= pevny disk 2.1 GB
= pamét 32 MB SDRAM
= mechanika CD-ROM

« monitor 15”

« klavesnice, my$

» softwarové vybaveni:
1. Windows 98
2. Office 2000
3. antivirovy program AVG

5.1 Netfidény seznam

Neti{dény seznam je jakykoliv vycet, jehoZ polozky nejsou zdvislé na poiadi, v némsz jsou
uvedeny. Je tedy jedno, uvedu-li polozku A pfed polozkou B a naopak. Tento seznam:

Musim koupit:
« brambory
« cibuli
« Cesnek
« gulaSovou polévku v sacku

mé stejny vyznam jako seznam

Musim koupit:
« guladovou polévku v sacku
« cibuli
« brambory
« Cesnek
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Je totiZ upln& jedno, zda nakoupite nejdrive polévku, pak brambory, nakonec ¢esnek ¢i cibu-
li, nebo provedete nakup v tiplng jiném poradi. Vizdy bude jedinym vysledkem tspésny na-
kup a pln4 taska jidla (obrazné Teceno).

Pro neéislovany, tedy netiidény seznam m4 HTML k dispozici znacku

<UL>

Tato znadka pouze uvozuje seznam a Fika prohlizedi: pozor, tady bude zaéinat netiidény se-
znam. Ukonden je samoziejmé adekvatnim </UL>.
Jednotlivé polozky jsou pak oznaceny znackou

<LI>

pii¢emz znacka <LI> nem4 sviij ukoncovaci protgjsek. Viechno, a7 do ndsledujici znacky
<LI> nebo ukonéenf seznamu </UL>, je povazovano za jeden Fddek seznamu. TakZze pred-
chozi pifklad s ndkupnim listkem by vypadal takto:

Musim koupit
<UL>
<LI>gulasovou polévku v sacku
<LI>cibuli
<LI>brambory
<LI>¢esnek
</UL> ‘
Dalsi text je automaticky o tadek nize.

Nusim koupit

guléfovou polévku v satku
cibuli

brambory

o Zesnek

Dal¥{ text je automaticky o fadek niZe. J

Je nutné podotknout, a je to dokonce patrné z predchoziho obrazku, 7e jakmile narazi prohli-
yed na znadku <UL>, automaticky odsko&f na dalst #4dek a navic jeden F4dek vynechd. Po-
dobné to funguje v p¥ipadé, Ze narazi na ukondovaci znadku seznamu </UL>, i tehdy odsko-
& o jeden F4dek. To je vyhodou pro lepsi prehlednost vysledného zobrazeni HTML, ovSem
n&kdy to mfize byt na prekizku, ale né&jak se s tim uz musite srovnat.
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Viceuroviové seznamy

Seznam nemus{ byt pouze jednotiroviiovy jako ndkupni listek v minulé édsti, kdy obsahuje
pouze jednu tdroveti, a sice polozky urdené k ndkupu. Stejné jako v praxi, tak i v HTML je
mozné vytvoiit tzv. vicedroviiové seznamy, kdy jednotlivé polozky majf dalsi podpolozky a ty
pak dal&f podpolozky atd. S témito seznamy se setkdvate i v béZném Zivoté:

Lidskeé télo tvofi:
e hlava
= Usta
« zuby
* jazyk
o dasné
= NOS
= OCi
o télo
= hrudnik
= bficho
= zada
 konCetiny
= fuce
= nohy

V tomto seznamu bylo pouZito zanofenf az do teti irovné, a stejné jako v redlném Zivoté ne-
jsme poédtem téchto tirovni omezeni, neomezuje nds ani HTML. Jak je vidét, jsou jednotlivé
tirovné pro piehlednost odsazeny tak, aby netvotily jednolity seznam, v némz by nikdo ne-
poznal, o patii k ¢emu apod. Stejné odsazuje tyto trovné i HTML:

Lidské télo tvori:
<UL><LI>hlava
<UL><LI>Gsta
<UL><LI>zuby
<LI>jazyk
<LI>dasné
</UL>
<LI>nos
<LI>oc¢i
</UL>
<LI>télo
<UL><LI>hrudnik
<LI>bficho
<LI>z&da




“ <LI>koncetiny
" <UL><LI>ruce
<LI>nohy
</UL>
</UL>

Na prvni pohled je patrné, Ze prohliZeé¢ jednotlivé drovné odsazuje o kousek doprava a na-
vic jim pFitazuje jiné odrazky — nejdiive puntik, pak prazdné kolecko, nasleduje étvereéek.
Pro dalsi tirovné jiz zvldstni znaky nejsou, ty jsou zobrazovany stdle pomoci étvereckd.

Lidskeé télo tvoii:

o hrudnil
o bficho
o zada

s konfetiny
o tuce
o nohy

5.2 Tridény seznam

Jiny pripad nastéva, pokud u polozek seznamu zdleZi na jejich poradi, nelze je tedy libovol-
né zaménovat. Nazornym pitkladem muZe byt tireba pracovni postup, konkrétné kuchaika:

Jak upéci babovku:
1. RozSlehejte tfi vejce spolecné se tremi Izicemi mouky a cukru
2. Pridejte mléko a prasek do peciva
3. Vymastéte nadobu tukem a tésto do ni opatrné nalijte
4. Zapnéte troubu a nechejte ji vyhFat na 200 stupfid
5. Pecte pll hodiny :
6. Podavejte babovku hostim

Z prikladu je jasné, Ze nemuzete poddvat bdbovku hostim, pokud jste ji neupekli, nebo pé-
ci bdbovku, kdyz nemdte tésto. Je tieba presné dodrzet potadi krokll v seznamu.
Takovyto seznam muizete vytvorit i v HTML, a sice pomérné jednoduse. Sta¢i kdyz zamé-
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nite znacku <UL> (neti{dény seznam) za znacku

<OL>

jak to ukazuje upraveny net¥idény seznam (nikupni listek) z ptedchozi kapitoly:

Musim koupit
<oL>
<LI>gulasSovou polévku v sacéku
<LI>cibuli
<LI>brambory
<LI>Cesnek
</oL>
Dalsi text je o automaticky o fadek nize.

Musim koupit

sulafovou polevku v satku
cibuli

brambory

tesnek

Bl e

Daldi text je o automaticky o Fadek ni¥e.

Jednotlivé polozky seznamu jsou oznaceny &fsly tak jako v nasem pifpadé kuchaiky. Diky to-
mu je vycet piehledny a srozumitelny.

PozNAMEKA: I v p¥ipadé tiidéného seznamu prohlied oddéluje poloZky seznamu jak shora,
tak zespodu prdazdnym vddkem a opét s tim nic nenadéldte.

V piipadé nasi kuchatky by to pak vypadalo takto:

Jak upéci babovku:
<OL>
<LI>RozSlehejte t¥i vejce spoleéné se tfemi lZicemi mouky
a cukru
<LI>Pridejte mléko a praSek do pediva
<LI>Vymastéte nadobu tukem a té&sto do ni opatrné nalijte
<LI>Zapnéte troubu a nechejte ji vyhfat na 200 stupid
<LI>Pec¢te pul hodiny
<LI>Podavejte babovku hostum
</OL>

@
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Ne vzdy véak cheete zobrazit jednotlivé polozky seznamu oéislované pomoci &fslic, zejména,
pokud pouZivéte zanofené podseznamy (viz predchozf ¢4st). Tehdy se hodi i oznacovani po-
mocf pismen (A, B, C, ...) nebo pomoei ¥mskych &slic. Pro tento pifpad md HTML vyhra-
zen parametr TYPE, jehoZ syntaxe je nésledujict:

TYPE=n

kde n je parametr uréuji typ éislovanych odrazek:

TYPE=a odrazky budou ve tvaru a, b, ¢, ...
TYPE= A B G, ..

TYPE=1i i, i, iii, iv, v, ... (malé Fmské &islice)
TYPE=I L, II, IIL, IV, V, ... (velké Fimské éislice)
TYPE=1 klagické ¢islovani 1, 2, 3, ...

5.3 Seznam definici

Poslednim typem seznamu je tzv. definiénf vycet, ktery se pouZivd zejména pii vysvétlovani
jednotlivych pojmi. Pro vasi lepsi piedstavivost uvedu priklad:

Pojem 1

definice nebo vysvétleni pojmu 1
Pojem 2

definice nebo vysvétleni pojmu 2
Pojem 3

definice nebo vysvétleni pojmu 3

Jisté uznéte, ze s predchozimi znackami <OL> a <UL> bychom tézko dosahli efektivniho vy-
sledku, protoze tyto znacky automaticky predsazuji pied jednotlivé prvky seznamu odrazky,
at uz ¢islice, puntiky nebo pismena. Pro tento pipad mizete vyuzit uZitené znacky

<DL>

jejiz pouziti je prakticky stejné jako u tridéného a netifdéného seznamu, jen se lisf znacka-
mi pro definovani pojmu a jeho vysvétleni. N45 predchozi pitklad by tedy v HTML vypadal
nésledovné:

<DL>
<DT>Pojem 1
<DD>definice nebo vysvétleni pojmu 1
<DT>Pojem 2
<DD>definice nebo vysvétleni pojmu 2
<DT>Pojem 3 :




Kapitola 5: Seznamy

Fn& <DD>definice nebo vysvétleni pojmu 3
: po- </DL> ?
nra-

Pojem 1

definice nebo wysvetlend pojtiu 1
Pojem 2
‘ : definice nebo wysvetlend pojmu 2
Pojem 3

: definice nebo vysvetlend pojmu 3

Je samozitejmé mozné u viech typd seznamu pro zlepeni prehlednosti nebo zduraznéni po-
uzivat veskeré formatovaci textové znacky jako <FONT>, <B>, <I>a <U>. Predchozi piiklad

1 miize vypadat i takto:

| <DL>
<DT><B>Pojem 1</B>
vani ‘ <DD><I>definice nebo vysvétleni pojmu 1</I>
<DT><B>Pojem 2</B>
1 <DD><I>definice nebo vysvétleni pojmu 2</I>
. <DT><B>Pojem 3</B>
<DD><I>definice nebo vysvétleni pojmu 3</I>

</DL>

Pojem 1
definice nebo vysvétieni pajmu 1

0 VY- ‘ Pojem 2
iZky, | definice nebo vysvitlent pajmu 2

i Pojem 3
;i definice nebo vysvétleni pajimu 3

icka- ‘ :

)adal




