Kapitola 3: Text a barvy

3.2 Nadpisy, pismo, velikost pisma

Pri vytvareni piehledného dokumentu nenf mozné vystacit pouze s jednou velikosti pisma
2 k tomu jesté bez jakychkoliv dalgich formétovacich moznosti, pokud nechcete prezentovat
formace a data na vagich strdnkdch jako pouho zméf znaki a ¢isel.

HTML proto nabizi hned nékolik prostredkd, jak zpfehlednit text pomocf nadpistl, riz-
=vch fonth a jejich ezt (kurziva, tuéné), efektl (podtrzen, indexovani atd.) a barev.

Efekty a zvyraziiovdn( pisma

%2746 pismo v HTML, které pouZzijete, mize mit v rémei zd@raznéni nékolik zvyrazhujicich
crvki. Nejdiive popisi th zakladni, a sice jak bylo Feceno v tGvodu kapitoly — kurzivu, tuc-
~ost a podtrzeni — a na znalosti jejich syntaxe a pouZiti ty zbylé.

Kazdy z téchto prvki mé svoji vlastni znacku, kterd m4 vliv na veskery text nachdzejici
- yynitk téchto znadek. Samozicejmosti je kombinace, tzn. pismo miize byt jak podtrzené,
2k tuéné a sklonéné.

Pro tyto zdkladni efekty nabizi tedy HTML tyto znacky:

<>  tucné pismo
<>  kurziva (naklonéné pismo)
<u>  podtrzené pismo

PRIKLAD:

<P>Toto pismo Jje bez formatovacich prvka.</P>
<2><I>Toto pismo je sklonéné.</I><BR>
<B>Toto pismo Jje tuéné.</B><BR>
<U>Toto pismo je podrzené.</U>
</P>
<P>
<I><B><U>
Toto pismo je jak sklonéné, tak tucné a podrzené.
</U></B></I>
</P>

Lg

Toto pismo je bez formétovacich prvki,
Toto pismo je skionéné.

Toto pismo je tutne.

Toto pismo je podrfent.

Tota pisme je jak skionéné, fak tuéné a podriené.
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PozNAMEA: Pokud budete pouzivat

nezapomente na
sprdvny postup pi zaddvdnt a uk ice proné zadand znacka
i $ka wkondena jako pront.

kombinace vice qoyraznugicich prokil,
ondovdnt platnosti nacek, a s
must byt ukonden jako posledni @ naopak, posledné zadand znac

Bude-li tedy proné zaddna kurztva, ndsledné tucnost @ nakonec podtrient, pak nejditve
musite ukondit cinek podtrient, ndsledné tucnosti a teprve nakonec kurzivy! J iny postup
nes tento je sice piipustny, a3t viak do zdrojového textu spise chaos nes tolik potiebny
potdadek pro snadnou orientact v nemM (sprdvny postup je ukdzdn v predchozim prikladu).
Jak jsem naznacil v Gvodu této ¢asti, HTML se neomezuje pouze na uvedené tii zvyrazio-
vaci efekty, ale nabiz i dalsi:

<STRIKE> preskrtnuti pisma
nez standardni

Kkteré bude o jeden bod vetsi

<BIG> ohrani¢uje pismo,
<SMALL> ohrani¢uje pfsmo, které bude o jeden bod men3i neZ standardni
<SUB> dolni index
<SUP> horni index
PRIKLAD:
<BODY>
<P><STRIKE>
Tento text je pf:eékrtnutf(.
</STRIKE>
</P>
<P>
Tento text Je normalni <BIG>a tento © néco vétsi.</BIG>
</P>
<Pp>
Tento text Jje normalni <SMALL>a tento o néco menéi.</SMALL>
</P>

<p>Tento text Jje normalni,
<SUB>tento psan dolnim inde
<SUP>tento horni
</P>
</BODY>

xem</SUB> a

m indexem.</SUP>

o o néco vESL

Tento text je normélni a tent

Tento text je normélni atento o néco men3i.

tento hotnim indexem.

Tento text je normaln, tento psén dolnim indexem
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Fonty a jejich pouZivani

" -=v1 se navic nemusite omezovat pouze na zménu Fezu pisma, lze zaménit dokonce i cely
faet za jiny, a to véetné jeho velikosti, kterd m4 celkem Sirokou $kalu od 1 do 7 (pozor, toto
s velikost v bodech jako u textovych editort). Vynikajici vlastnosti je moznost zaddvat ve-
Jost pisma i relativng, vzhledem K velikosti aktuslné definované. Pokud je napiiklad aktu-
= velikost fontu 2 (standardni nastaveni, odpovidd zhruba absolutni velikosti 10), 1ze ji
=énit pouhym piiétenfim nebo odedtenim pozadovaného ¢isla.

Font se definuje znackou

<FONT>
4 ‘=ho parametry jsou ndsledujici:

s1zE="velikost” velikost zvoleného pisma od 1 do 7
Pokud zadite pied velikosti znaménko + (plus) nebo — (minus),
zménite velikost pisma vzhledem k aktuslni tak, ze se zadand hod-
nota pri¢te (popf. odecte) od této velikosti.
Orientadni prehled velikosti fontu (Times New Roman) vidite na
obrazku:

#emo o velikosti 1
S zmo o velikosti 2
= smo o velikosti 3

Pismo o velikosti 4
Pismo o velikosti 5

Pismo o velikosti 6

P[smo o velikosti 7

FACE="pismo” nézev typu pisma, ktery bude pouZit
. Toto pismo musi byt v seznamu nainstalovanych pisem a musi byt
zadén jeho presny cely ndzev; pokud jej zadate Spatné, bude pouzi-
to pisma standardniho (Times New Roman).
COLOR="barva” definuje barvu pisma
Pro zékladni barvy mdZete pouzit slovniho vyjadieni (red, blue,
yellow apod.), jinak je potieba zadat ¢islo barvy hexadecimélné.

Pro tplné pochopeni uvedu n&kolik jednoduchych pifkladii véetné struénych popiski, jaké
Hudou mit zadané parametry vliv na pismo v dokumentu:




&
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<FONT SIZE="2" FACE=’ 'Arial” COLOR="Red”>
Tento Fadek ve zdrojovém kédu nastavi ¢ervené pismo Arial s absolutni velikosti 2.
<FONT SI ZE="+1" FACE="Times New Roman” COLOR=”Black”>

7nadéka nastavi pismo Times New Roman s gernou barvou a velikost o jednu vétsl, nez je ak-
tudlni.

<FONT SIZE="-2" FACE=”Courier New’” >

Bude nastaveno pismo Courier New s velikosti o dva mensi, nez je aktudlni, barva zastane
ptvodni. Z tohoto prikladu je patrné, Ze ne véechny parametry musi byt zadany, stadi pouze
jeden z nich, ten, jehoZ zménu chceme uplatnit.

Takze ve znatce <FONT> 1ze pouZit 1 pouze jeden parametr, ktery méni jen jednu z vlast-
nosti pisma — velikost, barva nebo font: ‘

<FONT SIZE="3"> bude zménéna pouze velikost pisma
<FONT FACE="Arial”> bude zménén pouze font
<FONT COLOR="Red”> bude zménéna pouze barva pisma

PozNAMEA: Vechny mény dané touto wnadkou budow platné poure do jeho adekvdtniho
ukondent (pro lepst pochopent viz nasledujict priklad), stejné jako plati 2duislost ukonco-

vémnd w viech ostatnich znacek.
PiikLAD: Pravidla pro zowddént a ukondéovdni platnosti znacky FONT

(Pozndmky umisténé u jednotlivych znadek napsané mengim pismem a Jkurzivou jsou pouhy-
mi poznémkami, na vysledné zobrazeni tudiZ nebudou mit viiv, 1 kdy?z syntaxi pozndmek pro
yetst prehlednost Z4mérné nemaji — viz kapitolu 3.4.)

Necht je zakladni (implicitn) font nastaven na Times New Roman, velikost pisma 2 a bar-
va pisma gerna.

Times New Roman, velikost 2, gerna

<BR>
<FONT SIZE= "4+1"> ) bude zménéna velikost pisma na 3, parva o font zistdvd
Times New Roman, velikost 3, &ernd
<BR>
<FONT FACE= "Arial”> bude zménéno pismo na Arial velikosti 8, barva zistdvd
Arial, velikost 3, &erna
<BR>

<FONT COLOR=’ 'Green’’ > pismo bude mit barvu zelenow
arial, velikost 3, zelena
<BR>
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</FONT> * pismu bude vrdcena cernd barva
Arial, velikost 3, &erna
<BR>
</FONT> font bude zménén zpét na Times New Roman
Times New Roman, velikost 3, &erna
<BR>
“w FONT> velikost pisma bude opét 2
7:imes New Roman, velikost 2, &erna

Tines New Roman, velikost 2, ferna
Times New Roman, velikost 3, ¢erna
Arial, velikost 3, €erna

Arial, velikost 3, zelena

Arial, velikost 3, €erna

Times New Roman, velikost 3, €erna
Tines Mew Roman, veliost 2, Cerna

Implicitnf nastaven( velikosti pisma

Taika <FONT>, 0 niz jsem psal v predchozi ¢dsti, umi kromé zaddn specifické velikosti pis-
a t2ké pismo relativné zvétSovat ¢i zmenSovat. Provadi to vzhledem k velikosti pisma, které
¢ nastaveno implicitng, v p¥ipadé Internet Exploreru to je 2. Oviem pokud pouzivite jiny
srenlized, mize se stat, Ze se implicitné nastavens velikost mize lisit — pak vSechny velikosti,
~orc nastavite znatkou <FONT>, budou samoziejmé odlisné. Aby se tomuto precedentu za-
“runilo, definuje HTML znacku <BASEFONT>, kterd nastavi implicitn{ velikost vSech pisem.
Ziud tedy tuto velikost znatka <FONT>zmén, vréti se ukondenim platnosti této zmény znac-
L </FONT> velikost zpét na tu, kterou definovala znacka <BASEFONT>.
Jeif syntaxe je ndsledujict: ‘

<EASEFONT SIZE="n">

wie n je velikost pisma od 1 do 7, tedy poddbné jako u znafky <FONT>. Na rozdil od ni ne-
== zadavat relativni velikost, co? je logické, jinak by to nemeélo smysl.

Nadpisy

S TML nenf samoziejmé skoupé ani k pouzivani nadpisfi, bez nichz by byl dlouhy text pouhou
“waotickou smésicf slov. Jako nadpisy lze sice pouzit zmény fontd, velikostf a barev, popsané
+ predchozf ¢4sti, ovsem HTML md pro nadpisy vyhrazeny specidlni tagy, jejichZ pouZiti je
sedstatng jednoduss a prakti¢téjsi vzhledem k definici zarovnavani pifmo v tagu a automatic-

v

wmu odi4dkovani za koncem nadpisu. Vyhodou je také vyssi prehlednost ve zdrojovém kédu.
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ckou znadkou, v niZ je pri-

t tirovni nadpisu, kazdy se svou specifi
sledujfef syntaxi:

Celkem mite k dispozici Ses
ti nadpisu. Tyto jednotlivé znadky maji né

mo definodna Groven velikos

SR>, <HI>, o--: <H62

lynule zmenduje az k <H6>.

pii¢emz tag <H1> zobrazi nejvetst nadpis, jehoZ velikost se p

PiikLAD: Piehledné velikosti vech nadpisth

Nadpis H1

Nadpis H2
Nadpis H3
Nadpis H4
Nadpis HS
Nadgis H6
ctl jej mate moznost diky pa-

natek <P> nebo <DIV>, 2 to
ten nadpis, v jehoZ tagu byl

oleva. Podobné jako u odstav
a a na stied, podobné jakouz

i se stejnou syntaxi. Kazdy parametr ALIGN ma4 vliv pouze na
umistén, a jeho platnost jim také kondi.

Standardné je nadpis zarovnan d
rametru ALIGN zarovnat doprav

PRiKLAD: Zarovndni nadpisi

<H1 ALIGN="LEFT">
Nadpis zarovnany doleva
</H1>
Text normalniho odstavce, ktery je zarovnan standardné doleva,

parametr ALIGN na néj tedy nema zadny vliv.
<H1 ALIGN="RIGHT”>
Nadpis zarovnany doprava

</H1>
Text normalniho odstavce, ktery je zarovnéan

parametr ALIGN na néj tedy nema zadny v1iv.
<H1 ALIGN="CENTER”>

Nadpis zarovnany na stfed.
</H1>

A opét text no
doleva, parametr ALIGN na néj

standardné doleva,

rmalniho odstavce, ktery je zarovnan standardné
tedy nema zadny v1iv.
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~ Nadpis zarovnany doleva

| e aeiho odstavee, kter§ je zarovnan standardng doleva, parametr ATIGN na néj tedy
0 mpees ey vhv \

Nadpis zarovnany doprava

. U aoemaindo odstavee, ktery je zarovnéan standardng doleva, parametr ALIGN na néj tedy

e Zadoy vhv

Nadpis zarovnany na stied

i e normilniho odstavee, ktery je zarovnan standardng doleva, parametr ATIGN na néj

B sy mema Fadny viiv.

4 +=led nadpisu, tedy jeho font a barvu, méd vliv jednak globélni nastavent barev (viz dalsi
\uninolu), jednak posledni nastaveni znacky <FONT>. Bylo-li tedy touto znackou nastaveno
s Arial a barva Gervend, tak i nadpis bude zobrazen pismem Arial a ¢ervenou barvou. Na
“winis samoziejmé nemd vliv nastavent velikosti fontu, ta je zdvisl4 pffmo na pouZiti konkrét-
= madky pro nadpis.

3.3 Barvy

U2 mnéte ten pocit, kdyZ se, zvyklf na barevny televizor, musite divat na ¢ernobily obraz
“urcho piistroje. Pripadate si tak trochu jako ve starém filmu. Abyste si tak nep¥ipadali pii
ww=vareni webovych stranek, umoziuje HTML pouziti i barev. O zdkladnim vyuziti — barvé
“ewu — jste si mohli predist v minulé kapitole, kde byla kratce vysvétlena i syntaxe zadavani
“wrer do zdrojového kédu. S barvami se vSak setkite v HTML i jinde, nez v textu, proto
. Zaliich d4stech vysvétlim strudné veobecné pouZiti barev, coz usnadni pochopent dalsich
kapitol.

Zaddvdni barev

STML definuje pro zdkladn{ barvy (bild, gernd, modr4, ¢ervend atd.) pfimé nazvy odpovi-
ta anglickému ekvivalentu jména barvy, tedy bild=White, ¢ernd=Black, modrd=Blue,
“erveni=Red apod. Tyto barvy se zadévajf jako hodnota parametrt znadek. Jak jste si jis-
% viimli v predchozi kapitole, barva textu se zaddvé znac¢kou

«FONT COLOR="barva’”>

wiv HTML nastavi danou barvu. Nézvy barev se zad4vaji do uvozovek stejné jako vSechny
sudnoty v HTML (viz kapitolu 3.1). Je nasnads, 7e neni v sildch HTML pokryt nézvy vsech-
2+ mozné barvy a jejich kombinace — pojmenovéno jich tak ziistava pouze nékolik desitek.
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mohli pouzivat dalsi barvy, potiebujete mit alespoit z4Kladni znalosti miché-
decimalni soustavy. Tyto barvy se definuji jako %esticifernd hexadecimalni

4 vypadd takto

K tomu, abyste
nf barev a hexa
¢sla, napf. modr

#0000FF

Jednotlivé slozky barvy — gervend, zelen4 a modrd (red, green, blue - RGB) se zadévaji po-
moci osmibitovyeh &isel (8 bith = 256 kombinaci = dvojciferné hexadecimalni ¢slo), tedy
v tomto konkrétnim pripadé je gervend reprezentované dvojiet 00, zelend také dvojici 00
o nakonec modra dvojici FF. Je nasnadg, ze zména pomeéru barev RGB zméni i vyslednou

barvu.
Zékladni barvy @ jejich hexadecimdlni vyjadrent
Aqua tyrkysova #OOFFFF
Black gerna #000000
Blue modra #0000FF
Fuchsia fialova : #FFOOFF
Gray seda #808080
Green tmavé zelena #008000
Lime zelena #0OFFO00
Maroon tmavé ervena #800000
Navy tmavé modra #000080
Olive tmave zluta #808000
Purple tmavé fialova #800080
Red gervena #FF0000
White bila #FFFFFF
Yellow Zlutd #FFFFO0

Je potieba mit na pameéti, ze hexadecimalné zadand &isla barev museji zacinat znakem

# a navic uzaviena v uvozovkach:

<FONT COLOR= ##CCFF00 G4>
TML podle oka, je dobré je vytvorit nej-
aletu. Hodnoty ty-

ebné barvy michat primov H

Abyste nemuseli potf
difve v néjakém grafickém editoru, ktery umozhuje editovat barevnou P
ote a teprve pak umistite do HTML. Pozor ovem V hexadecimalni
dra. Upo-

to barvy tvoiicf si zapis
edeno vyse —na prvnim misté dervend, pak zelend a nakonec mo

podobé, jak je uv
sf jednat o parevny model lRGB, nikoliv CMYK!

zorhuji, ze se mu

Vychozf nastaven( barev
parva pozadi, implicitni bar-

i barevné nastaveni —
tivené stranky apod. Vech-

Kazdy HTML dokument ma svoje vycho
barva odkazu jiZ navs

va textu, barva odkazu na jinou stranku,
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=0 implicitni barvy se nastavujf na zaédtku zdrojového textu ve znadee <BODY>, ktery
‘s e t2lo viastniho kédu, ktery bude prohlized zobrazovat (viz kapitolu 2).
~winotlivé jeho parametry jsou ndsledujicf:

BECTLOR barva, kterd bude pouZita na pozadi, standardné bild
i o implicitni barva textu, kterd se pouZije, nestanovi-li uzivatel jinak, stan-

dardné cernd
pritm. 4 barva odkazu, ktery jste jesté nenavstivili, standardni nastaveni je modra
- WLISK barva jiz navitiveného odkazu, implicitni nastavent fialova
BLTNE barva odkazu, na néjz jste pravé klepli, standardné cervend

P ovsa: Uvedend implicitnd hodnoty barev platt pro Internet Explorer, Netscape N avi-
e md jinou napt. barvu pozadi — svétle Sedou.

Pt tedy pouZijete ve znadce <BODY> viechny uvedené parametry, vypadd to napt. takto:

“ECDY BGCOLOR="BLACK” TEXT="WHITE” LINK="YELLOW” VLINK="GREEN"
BLINK="RED">

T macka nastavi ndsledujici barvy: barva pozadi ¢ernd, barva textu bil, barva odkazu
senaritivend stranky Zlutd, barva odkazu navitivend stranky zelend a kone&né barva odka-
2. =2 néj7 jste pravé klepli, dervend. Samoziejmé stejné jako u jinych znacek nenf nutné,
wioste zaddvali viechny parametry, pouZijte pouze ty, které cheete, aby se zménily — ostatni
“wrr zastanou stejné, pavodnd.

PuasivEA: Je ovsem dobré pamatovat na to, Fe ndvstévnici stranek jsou zvykli na uréity
wendard, tzn. védi, e barva nenavstiveného odkazu je modrd apod., takZe pokud barvamsa
e zamichate, uFivatel bude zmateny a bude mu chvili trvat, neZ se zorientuge, o je také
weind, Ze z vaSich strdnek odejde ditve, nei piisel.

Sarva textu

Sur2 textu jsem se vénoval jiz v predchozi kapitole, takZe udélim jen malou rekapitulaci
9ee tw co ji preskodili, at uz pro to méli jakykoliv dGvod.
Zarva textu se nastavuje znackou

<FONT>
= mZ prvotnim tkolem je, jak jiZ jeji ndzev napovidd, nastavit pismo pro text. Kromé toho
"2 nastavuje pismu velikost a pro nds momentdlné nejdtlezitéjsi parametr, barvu. Jméno

serametru, ktery toto provadi, je

COLOR

@

@




a jeho hodnotou je nézev barvy v uvozo
du s predchozi $4sti. Celd znacka, kter

takto:

<FONT COLOR=”Green”>

a bude platit az do ukonéeni adekvatni znakou < /FONT>.

3.4 Poznamky ve zdrojovém textu

ové textu vyznali, tj. aby tento text byl max
(poznémky), co kterd ¢ast kédu zobrazi neb

yhledava, coz je dblezité napt. pii
a vysledném zobrazeni v pro

Abyste seve zdroj
uzfvat komentéfe
textu se pakilépeV
tafe se nijak neprojevi n

jového textu.
Aby prohlizeé poznal, €0 pozndmka jeaco nenf, musite
dujfcimi znaky:
<!—— text poznamky -—>

Poznémka mbize byt libovolné dlouha, 74dnd om
yuji za nutné zdtraznit, Ze se pozndmka mize vyskytovat ipr
_ oteviraci sekvence je tehdy pouze jedna,

komentére. Neplati tedy, 7e by se méla vys

PRIKLAD: Vicerddkovy komentdr

k textu poznamky
tu poznéamky
tu poznamky
poznamky -—>

<!\—— prvni tade
druhy Fadek tex
tfeti radek tex
stvrty Fadek textu
Poznamky také mohou obsahovat libovolné znacky HTML,
vany prohlizecem.

Internet Explorer navic podporuje specilni znacku

<COMMENT>

do néhot je také mo7no napsat pozndmku:

<COMMENT>Toto je poznénﬂca</COMMENT>

7 prikladu je patrné, ze mé vlastnosti, co s€ tyce syntaxe,

vkéch, pri¢emz syntaxe zad
4 zméni barvu textu napt.

ladéni. A co je rovi
nlized, vzdy jsou souc

svoje komentdfe ohraniéit

ezeni co se délky tyce,

na zalitku koment
kytovat na zagatku

na zelenou,

imalné pfehledny, je dobré po-
o udéld. V takto oznaceném
37 dulezité, komen-
4stf pouze zdro-

v

4fe, a uzavirac
a koncel kazdého Fadku.

aniz budou jakkoliv inter

jako kazd4 jind znacka H

4ni barvy je piné v soula-
pak vypada

nasle-

nejsou. Ovsem pova-

os vice Fadkl zdrojového kédu
{ také, na konci

preto-

TML.



